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Déroulement du jeu 

En début de partie, désignez un 

$॔DNHXU�RX�XQH�$॔DNHXVH. 

La plus extravertie, le plus 

sympa, celui qui fait le plus rire 

ses copains… à vous de choisir. 

/۟$॔DNHXU�D�WRXW�SRXYRLU���c’est lui qui juge de la pertinence des  

répliques.

/۟$॔DNHXU� EDW� OHV� FDUWHV� HW� G«SRVH� OH� SDTXHW� GHYDQW� OXL�� les 

illustrations tournées vers la table. 

Les autres joueurs gardent 

les mains en évidence.

/۟$॔DNHXU�VDLVLW�OD�SUHPLªUH�
carte et lit la pique. 

 

3LURXHࡉH 

Et si vous faisiez comme si vous n’aviez pas entendu la remarque 

désagréable de Léa ? Ou comme si vous n’aviez pas compris que 

c’est une pique ? Continuez à parler, comme si de rien n’était. Un 

peu comme un dialogue de sourd. Et le piqueur va rater son coup.

HVWLRQࡌ

ॡRPDV�YRXV�SLTXH�VDQV�FHVVH��PDLV�D�W�LO�«W«�ELHQ�FODLU�"�1۟DYH]�
vous pas envie de lui demander un brin d’explications ? C’est 

facile de piquer mais c’est plus compliquer d’expliquer sa pique. 

Demandez donc au piqueur pourquoi il s’exprime comme cela, 

RX�GH�G«WDLOOHU�VD�P«FKDQFHW«���D�YD�OH�PH॔UH�GDQV�O۟HPEDUUDV�

$XWRG«ULVLRQ 

Tom se moque de tout le monde en classe et ça commence à 

devenir pénible ? Un bon truc est de lui répondre en lui donnant 

raison et surtout en exagérant vraiment. Au lieu de vous vexer, 

GLWHV�OXL�TXH�RXL��F۟HVW�YUDL��YRXV�¬WHV�XQH�PDXYLH॔H�HW�TXH�F۟HVW�
P¬PH�SLUH�TXH�FH�TX۟LO�LPDJLQH���YRXV�DYH]�SHXU�GH�YRWUH�RPEUH�
en plein soleil. Il ne saura pas si vous plaisantez ou pas.  Ça risque 

P¬PH�GH�OH�IDLUH�ULUH�

Insolence 

9RXV�DYH]�HQYLH�G۟¬WUH�RGLHX[��RX�DX�PRLQV� WUªV�G«VDJU«DEOH�"�
3URਖ਼WH]�HQ��F۟HVW�XQ�MHX��9RXV�SRXYH]�U«SRQGUH�¢�YRWUH�SURI��YRV�
SDUHQWV��YRV�DPLV�FRPPH�©D�YRXV�FKDQWH��GLWHV�OHXU�FH�TXH�YRXV�
avez sur le cœur et à quel point vous ne supportez plus leurs 

piques ! Mais que ça ne sorte pas d’ici et surtout, restez poli.

&RPSOLPHQW�

9RLFL�XQH�ID©RQ�GH�U«WRUTXHU�LQD॔HQGXH��&DPLOOH�HQ�WRXW�FDV�YD�
¬WUH� «WRQQ«H� TXH� YRXV� OXL� IDVVLH]� XQ� FRPSOLPHQW� DORUV� TX۟HOOH�
vient de vous lancer une pique. Elle aura l’impression de louper 

VD�FLEOH�SXLVTXH�YRXV�Q۟¬WHV�SDV�EOHVV«��&۟HVW�WRXW�ERQ�SRXU�YRXV�

Conditions pour gagner la carte

5HVSHFWHU�OD�FRQVLJQH�
Veillez à ne pas les confondre, elles seront les moteurs de 

votre créativité. 

(YLWHU�OHV�JURV�PRWV
C’est l’arme du médiocre. Visez l’excellence.  

*DUGHU�VRQ�VDQJ�IURLG�
5HVSLUH]���6RXULH]���6L�O۟$॔DNHXU�VHQW�TX۟LO�D�IDLW�PRXFKH��
YRXV�¬WHV�SHUGX.

3URVFULUH�EDQDOLW«�	�SKUDVH�WRXWH�IDLWH
1H�YRXV�ODLVVH]�SDV�WHQWHU�SDU�XQ�DੜLJHDQW�ۢELHQYHQXH�DX�
FOXEۣ�RX�ۢPLHX[�YDXW�¬WUH�VHXO�TXH�PDO�DFFRPSDJQ« �ۣ�F۟HVW�
vide et insipide.

5«SOLTXHU�UDSLGHPHQW�
0¬PH�OD�ULSRVWH�OD�SOXV�ਖ਼QH�UHWRPEHUD�FRPPH�XQ�VRXੜ«�
au chocolat si elle n’est pas servie brûlante.

2Q�SURFªGH�DLQVL�MXVTX۟¢�FH�TXH�OD�SLRFKH�VRLW�réduite à une carte. 

Le gagnant de la partie est celui qui a remporté le plus grand 

nombre de cartes. Il devient OH�QRXYHO�$॔DNHXU.

Aux parents, éducateurs, encadrants

1RXV�DYRQV�WHQW«�G۟DERUGHU�beaucoup de sujets�GDQV�FH�MHX��
SDXYUHW«�� VH[LVPH�� KRPRSDUHQWDOLW«�� UDFNHW��PRTXHULHV� LQMXVWHV�
et discriminations de toutes sortes.

&HUWDLQHV� FDUWHV� YRQW� SHXW� ¬WUH� YRXV� FKRTXHU�� G۟DXWUHV� YRXV�
amuser. 3DUFRXUH]�OHV� GRQF� DYDQW� GH� MRXHU� DYHF� OHV� HQIDQWV� HW�
DERUGH]�OHV�WKªPHV�TXL�YRXV�WRXFKHQW�OH�SOXV�

1۟K«VLWH]�SDV� ¢� FU«HU� GH�QRXYHOOHV� SLTXHV�TXL� FRUUHVSRQGHQW� ¢�
une situation qui vous est propre��SURਖ਼WH]�GX�MHX�SRXU�GLVFXWHU�
des phrases piquantes qu’on se lance entre enfants, parfois sans 

s’en rendre compte.

 

2X�P¬PH�FHOOHV�TXH�OHV�SDUHQWV��SURIHVVHXUV��«GXFDWHXUV�ODLVVHQW�
fuser, mince de rien.

*DU©RQ�
PDQTX«

0HV�SDUHQWV�RQW�
HVVD\«�PDLV�LOV�RQW�
ORXS«�OHV�डQLWLRQV

Ton père,
il pue

(W�OD�QXLW�
LO�VH�WUDQVIRUPH
HQ�ORXS�JDURX

$UU¬WH�GH�FKDQWHU�
LO�YD�SOHXYRLU��

$K�FڥHVW�YUDL�
WX�SUHQGV�MDPDLV�
GH�GRXFKH�WRL

Je peux
WRXMRXUV�HQ�DFKHWHU

XQ�QHXI

3DU�FRQWUH�WRL�
WRQ�FHUYHDXڲ

ÇD�IDLW���DQV�
TXH�WX�DV�OH�P¬PH�

FDUWDEOH

Tu es nulle 
HQ�PDWK��QRUPDO��

WڥHV�XQH�डOOH 7X�DV�FRPSULV�
OD�UªJOH�GH�OڥDFFRUG�
GX�SDUWLFLSH�SDVV«�"

3V\FKRSDWKH�� 7X�SHQVHV�TXH�WRXV�
OHV�SV\FKRSDWKHV�VRQW�
GHV�WXHXUV�HQ�V«ULH�"

7X�QڥDUULYHUDV�
¢�ULHQ�GDQV�OD�YLH

(W�FH�VHUDLW�TXRL��
SRXU�WRL��DUULYHU�
¢�TXHOTXH�FKRVH�"

Tu es moche 
comme un pou

0DXYLHࡉH��

7RL�WX�HV�EHOOH�
FRPPH�XQH�I«H

3DU�FRQWUH�WRL�
WX�QڥDV�SHXU�GH�ULHQ�
MڥDGPLUH�WRQ�FRXUDJH�

7X�DV�OڥLQWHOOLJHQFH�
GڥXQ�PROOXVTXH

+LHU��RQ�D�
PDQJ«�GHV�FRTXLOOHV�

6DLQW�-DFTXHV

La couleur de la carte suivante qui se trouve DX�GHVVXV�GX�SDTXHW 
indiquera la consigne pour la riposte. Par exemple, si elle est 

jaune, il doit répondre par l’autodérision ; si elle est rouge, 

répondre avec insolence…

/۟$॔DNHXU� GRQQH� OH� GURLW� GH� U«SOLTXH� au premier qu’il a vu 

frapper la table.

Mais D॔HQWLRQ�� ORUVTXH� O
$॔DNHXU� YRXV� GRQQH� OD� SDUROH�� vous 

devez riposter rapidement.

6L�O۟$॔DNHXU�MXJH�TXH�OD�U«SOLTXH�HVW�ERQQH��il donne la carte au 

joueur. 

6LQRQ��LO�D॔HQG�TX۟un autre joueur frappe la table. 

(W�VL�WRXW�OH�PRQGH�VªFKH��il remet la carte sous la pioche.

Consignes couleur

%OHX���FRPSOLPHQW

-DXQH���DXWRG«ULVLRQ

9LROHW���SLURXH॔H

5RXJH���LQVROHQFH

9HUW���TXHVWLRQ

/H�MHX�FRPSRUWH�DXVVL�XQH�FDUWH�'LQJR�SRXU�
ODTXHOOH�YRXV�WURXYHUH]�OHV�H[SOLFDWLRQV�VXU�
QRWUH�VLWH�LQWHUQHW�

"��ڲ��,QWHOOR��&UHVFHQGR��DXWUHV�YHUVLRQV�G«MDQW«HVڥ'
��HVW�HQ�W«O«FKDJHPHQW�JUDWXLW�VXUڥ&
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